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(8) Now if you want to play from the GRF file you must already know how to diff your client to read 

GRF or use a client I provided in any one of my compiles. 

 

(9) Your DATA.ini should look like this: 

 

[Data] 

0=yourserver.grf 

1=data.grf 

2=rdata.grf 

 

 

NOTE: Leave any feedback by emailing me or messaging me MSN.  

 

ENJOY! 

 

 


